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ボタンひとつでモンスターが 1 


かず ぜん系さぐ ぱい . 一絵晒 1^!* る法.ラ‘.右よ 

モンスターの数は前作の2倍、200種類以上に及び、 
バリエーションもボリュームァップ。 

；"； ごフィールドは載 i との Mi りが 
4 hH | なくなり、い〇でもどこでもモンスタ 
■ * -を!!びることか 5 、力-ドを6 

1卜-し fcftl き赫も薪たに減。ぁ 
fc . 園 ^^^ K 3 ,i J s ゅる M を A り i ぇく s> の線 
\ に通る！ 


















交：ドの収集聲は、宝箱、ショプ、ブベン h •での;^0他に、 
妖精"リム”を集めて力ードを手に入れることや、敵をカード 
ヽ に封印し味方に加えることもできる。使いつづけることでさ 

• > らに強いカードへ変化することも可能！ 
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r ィージー j か「ノーマル j をクリ 
ァすれば出現。すべての性能が最初から最大とい 
うのスーツだ。連射能^]ち最大なので、 A ポ 
タンを押しっぱなしにするだけで、敵メカ兵器の 
体:^をガンガン削ることができる。また、エナジ 
ードライブに「テングプロ」があるので、無敵状 
態にして戦えば、ボス戦も楽に戦える。 


『 P . N .03 J の攻 K も、いよいよラスト！ 
今回は、ミッション10か S 臞 « f ミッシヨン 
1 K そしてラスボス載をバッチ U 攻鷗。ま 
た 、班になる囲し襲素の出現乘件について 
も、どどんと大&矚するそ！ 


PX03 

IrRODUCT IV! UMBER 


隠し要素の出現方法を大公開 


mm 


儒し V0 で、 8 
. (?^クニックが必腰だ っ 

1用するエドライブを自分 • 
の好ぎなよろに選択できるのも特繼, 
^ツシ3ンにあわせて入れ替えよう: 

































































まずは、正面にいるゼー□ーゼ2探篋いスペースに备 i レて攻擊しよう. 
を | y す。スタート地点は狭い M 路にな このあとは、壁を利用してレーザーを 

>で、罸の 


つていて攻撃を避けにくし、ので、前の避けながら左右の砲台を破壊しよう • 


r ピが ss 


ングプロ」で安！^こ倒そう。 


i には、連統 ておころ。スーツは、「テングプロ j 

:メカ兵との戦闘があるので、の使える「ウルトラブレイザー」が才 
I 気合を入れていきたい。念のため iq ポ ススメ。腕に自信のある人なら、 

以外のスーツでちちちろん 0 K だ。 
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矣然の父からの電話! 
そして M はどうなる!？ 


戦闘開始! 


ただの武装集団である 


%シルロケツト兩投り上げのサオヘンより"電两布スのトサカ n な力^&戳になります…。 


























































口一力 jucdB ばかり 

筌—珐ゎぇる i 

.ば、カレーチェーンのココ甕番屋 


K ベた女の子運が、店外 _ 

バタ lm たというシロモノだ。もう 


マツスル（以下マ）は、は、ふご-!! 

«ちやんねる（以下 H) ど3しました、 
マッスルさんIサカリですか？ 

マ箱じゃねえんだか5» «S に食った 
坦々■が辛くて大変なんだよ。四谷明の近 
くに!^|1$理臞があるんだが、ここの坦々 
辛が病み付きになるさなんじや。 
_ 关華って、 どんだけ辛いんです*? 

マ辛さを口で k 現するのは _i 


した丸ごとの*^?が5〜6本ゴ□ゴロと。 
_…閫いてるだけで明が薄くなってきま 
すよ。よくそんなちん平気で备えますね。 
マう〜ん。大+のころ金がなくて、昼飯 
は毎日カレー大®り (240R) だったん 
だが、これだけじや足りなくてな。在方な 
くタパスコ ffi ほどかけて-ったんだ。爾が 
カーつとしてしば5 く空«®をじずに済 
辛さを口で1«1するのは_しいが…。むんでな。で、それを4#_«|けてたらす 
うだな、まずスープの由面には摩さ3ミ っかり普通の華さでは#足りなくなり…。 

のラー油の)1。さらにネギの代わりに_ _唐辛子 i 霉になりますよ。 

Iりにした Ire 子がたっぶり。■後に焦が マおお、「麻* SMkj の&界だな！ 


Nmteigsao マツスルアンクート m 


DD □□ □□□ 

0 〔□□，□□，□口〕 


"Sol 

□□ 


□〔□ a □□•□□•□□□□□口〕 
□〔□□•□□□口〕 

□〔□□□□□□〕□〔□□□□□□〕 


Q 3 (1 つに〇)12 3 4 
SO (1 つに〇)12 3 4 5 

E 「 


5だな。ここはカレーの辛さを矗 S 
に ii 節できて、メニューには5辛までしか 
ないんだが、 ii めば1〇辛まで辛くできる。 
ちなみに酱 ii のカレーは te でサラつとし 
ているが、はでボテポテだ。 
液で目がかすむく 5い$いそ！ 

S もう!じゃないですね。 

マ ast«tv こん⑽ま;けだ。 
宮城県の松 ii の近くに、またものす c い力 
レー屋が#るんじゃ。ここはカレーとラー 
メンのセットを i ベると、それだけで 
に名 Sir が貼り由される。 
h へ？それだけでいいんですか？ 

マと思うだろ。だがな、このカレー4 
_じやない。ココ e 番臞の1〇辛なぞ、こ 


- r 黑いお漏溶きスパイス j 。 蚤べると^ Jj 
めは&さと美昧さを i じるんだが、竺3め: 
は辛し似 ft に-がマヒして味が分か5ん# 
_マヒした方が4ぺやすそうですが 
マそこで ii てくるのがラーメンだ。_ 
のラーメンなんだが、その fe さはス n イス 
で SSK になったには@藁！ズルむけ 


15すよぅなもんだ • B 
の中が axa になつたうえ、カレーの g 在! 
ち fcs !まさに地獄のコンビネーシ s ン 
じやな。しかもこのカレー、体が 
を起こすのか、 i つたとたんに ii が 1 

く*。 S は关灸4 ¥は踩ってやつだ。 

_なぞなぞの凰8じやないんですか S*. 
だし、たし'大水つていうより下水でしよI1 

マちなみに鼸は M の％% ym I 
S 汚ないな S、 もぉ！ 


Vol_B7 号プレゼント当进鬌 


⑨ワイヤレスコントローラウェーブ) 


パード 

長崎県/ 


:⑱ゲームキューブソフト r ソウ糾ャ 

S ： u パー nj 

[/ 岩井さゆみ 
i/ 河内南美 
f/ 伴林俊哉 


埼玉県/岩 g 
岐阜県/河 F 
大阪府/制 


:⑪ゲームキューブソフト rP.N.03j 
東京都/菊間翔太 
愛知県/小原弘充 
大阪府/久保正樹 

三重県/腐村直嗣 
鳥取県/山崎爾之 


⑦世取山宏秋さんサイン入り『ソウ 
ルキヤリバー m ポスター 
徳島県/谷居裕香 


® 「風のク□ノア」デニムナップ 
北海道/船本香菜 
大醜/< 


伊丹翔太 
f/ 佐々木美月 


⑧マクドナ J レドオ IJ ジナ J レボケモン： 
カードゲーム ADV 
北海道/佐々木駿 
埼玉県/山口里紗 
石川県/山本万里菜 
















ITOI STRIKES BACK! 


MOTHERl+2_ の発売、そして: 3_ を制作中という*社 
MM さんか5の_始な_り杨に、ニンドリ編集部には軎びの 
声が津波のよ5に寄せられています> そこで今回は「マザー 
搶 isj と a し、みなさんの声の一部を紹介するとともに、 
撞*序の楱禾徹さんと、ポケモンの作詞などでも知られる、 
戸田昭吾さんに緊急インタビュー！まだプレイしてない人 
も、旧 OTHER] の魅力をたつぶり感じ取つてください。 



合い言葉は、勇気と友槙、 


梟 


そして愛。 




V2 




r _ をぉ騮ぃ！ __ 

- …ぃでハガキを i きました！(菊 
(3 撰蓮/トラフグ交ん) 

•『M0THER1+2J iili ! 
うれしいI記^こニンドリの^で 
こいたら、 GBA 版 『ど仇、さんストラップ J をつけて！傑） 

|^ Mr 1+2J ©CM が。6@20 (M^/MONDO さん） 

_ 日が待ち速しい。ぜひニンドリには ㉚予約でゲットできるぞ！ （：£ 下参照） 


一.. 

r3j ： &«s したのには驚か^れたよね•復 
活の大英斷を下した® rMOTHERJ 
M 係者に拍手！（愛知県/ね巣さん〉 

MOTHER 復 i の朗•を_いたニンドリ翁 i の喜け!！ 


MOTHER t%% 

〜 復活おめでとラ 


4月15日未明、 CM でその 
_卜八ガキや r ゲームソフトファ2 


事故で他界した親友が 
待つていたニュース 


•先日、 rMOTHERJ GBA 移植の記 i を 
読みながら思わず涙をこぼしてしまいまし 
た。^年の馨れに、奉1|なパイク i 故で拖 
界した幼 W の頃からの友人と、 J を畏くし 


<\になってからも、その頃を2人で馕 , 

かしむこと 3b 澤く、歡が『リメィクされ|勞ネ公 
たらまた2人でクリアしようね J と言って — 

いたのが、つ IA 先日のことのように思し他 


[活が大々的に JW された 『MOTHER」 シリ•ス。今回はアンケ 
P ンクラブ JII に)■いた八ガキ*中心に、霱ひの庫％紹介するそ！ 


忠い出を物 K^rtrc くれ<6 

遍が!！まった議 e 6 


て待ってレたニュースだった)！ 

_らは綠に Fci rMOTHERJ 
——- ㈣は、齷 S プレゼン 

















姐くらの MOTHER が帰つてきた2!! 


いま^^になつて、：： 

B がなくて…。 GI 
メイできるのでありがたい！ 


プレイしたいと思つ 
GBAi て- iift 


t 

>- \ Vr ない世代にも漫透した r ネス j » つい 

d ® を主人：ノ 

に''. 


トランセル _ia の 

とせいさん 


ぇなぃ飲から、鱗 
(TM0THER2J は H 装！やら夺アカニ 
と言われたのがずつと心に為って1- 
そして、 CM で rMOTHERJfg 売を A り、 

i 分で不惫 4 なくらい A が騒いでます!！ 
前か$装びたいと1ってだんだけど、き 
つと螽芬はし、つか rMOTHERJ に6れ 
る邏命なんだろうな思つてました。みん 


i いたいな一と惠： 

&かどうかは分からないけど…。 
県/風見鶏さん） 

.子_の ll にプレイした rMOTHERJo 

ニンドリ鐘触も 
そ&ゃ夫 IKJF でした 

rMOTHERJ 復活の報に、編集部も 
大 i び。南楽が良いんですよ* surspi 
へッドホンプラグを貢わなきゃ」「〇 
パつって /i 介な通だったよね j など、 
rMOTHERJ 思い出話に拕が眹いたり 
して、みんなの rMOTHERJ にする 
思ぃは装ぃんだな〜と設めて感じた。畏 
い間、 rMOTHERJ の面白さを読者] 
—ナーを中心に訴えてきただけに 、 mm 
部一蘭、驗無屋の思いで rMOTHERJ 
復活の報を受け止めたのだ。もちろん、 
これからも rMOTHERJ にパッ 

クアップしていきますので乞うご期_! 






























ぃってるた1ナ(笑)。 
ネれ はいっ镜だったんですか？ 
oM 発の病避にかかっている 
ころで、1994^の饔くらいでしたね。 
発発 iii の2〜3ヶ月の ‘r2j に SI わ 
った /u でずナど v それにしちやあ、畏かっ 
たなあ(笑)。 

——どんなことがい&になつてま 


たとぇば 

:ろで、-幼のほはっぃ 

f キヤラまでし、つしよにテレ 4 


すか*? 


檑本 毎晩、カツとじ) ik を去べてた 
こと(笑)。 

——いいじゃないですか(笑)。 

橘本 そ5じゃな<って、とにか<10人 
!のメンバーを固して、それを l| やすこ 
とちなく、滅5すこともなく最备までや 
ったんです。で、 tti はバグの能をし 
たら仕事はそれで終わりなんですけど、 

；僕らは毎晩、荟に残って、30»<6 
ぃ「ど 5Lte5feo<i: 舶くな狄思う?」 


したんです•そ5やって吸い上げた意見 
|を、糸#さんやプロデューサーの石顯 
さん {法) に送ってたんですね。いまで言 
!分ューニング cwioi： ぃぅか、 rlfepyfj 
の顯点はそこにあるんです^ 


ゎけですが、ゃ 

んですよ（笑)。だとえば、 テ^ JI 
ができるところで、 H 初の頃は ou て！ 
ちゃあダメなキャラ s 
ポートしちゃったりとか。 でも 、実はそう 
いうのがすごく楽しかったりしましたね 
(笑)。あと、ラスボスとの^ IM ができる 
□ムが届いたので、にって_ 
まで延々と h ったんですけど、ど3して 
も勝てな U で、仮眠をとらないと裝目 
というか、当日の仕事に差し障りがある 
か5、酱よく赤づていた ii 写パッドで才 
一卜で H えるよう!こしてから4だんです。 
ところが、起きてもまだ H ってる(笑)。 
それで開発スタッフに電話で ifil いた5、 
「あそこはまだでぎてないぶ_!って»つさ 
り•ゎれて(笑)。 

——あははは(笑)。 

橋本 あと覚えてるのが、サウンドを追 
当したのが田¥宏#さん L 


i したのが田中宏和さんじやないです 
1 〇恥ずかしながら、供は田中挪とい 
う人が任天堂の社興だって由らなかっ 
たんですよ。発«|なのに(笑)。 



らいしていて、 
:きに、石蹶さんに 


マスターアップしたときに、石 J 
JtR して、旧中! SW さんにもぜひよ 5U 
く飾ぇくだ *l、J って言っちゎ te (笑)。 
—身内なのに(笑)。 

橋本 r え一つ、田中さんは#笑 i の 
iil だよ j つて言われて、そ 


fen だよ」って言われて、それであわて 
て關の H 繰難を麁たら、__ 
一森のところにちゃんと載ってて(実)。 
「ああ、この人だ。すごし、人が内にい 
るんだなあ」という_きもありましたね。 
あと、田中^さんがスゴイと M つたの 
は、エンデイングのスタッフ□ールがあ 
るじゃないですか。-然、そこには iili 
に闋わった人たちの4赭が由てるわけ 
ですけど、あるとき、我々のよラなデパ 



5 1+2 



fe 天堂靴2の 
テ'バック'を担当した 
橋本さんとマザーな話。 


MOTHER の時代の人 

インタビュ _( 



ど ないで p ラ：；当だ 5JT をデまで- M るみと 

LlizlHlr 

1 1 llr 



一獲議一 i 一 












之ぼくらの MOTHER が帰つてきた2!! 



v ぜひプレイしてほしいです 
-ジとしては、营 LPK だつ 
於ようやく CD になる-じ。 

、それ、すご<ゎか D やすい 


橘本長官秘藏の色紙^ r 大人も子供も*橘本さ 
んも j だっ乙あ®,うらやま 

檑本 だから、 『MOTHERJ のことを知 
5なぃ人たちにも、^さんのメッセー 
ジ 6Ha«>5nn、 る'刀卜なんで. [№95. 
rMOTHERJ って、こんなゲームだった 
んだ」と驗じて欲しいですよね。そうい 
えば，糸井さんのホームページを親ん 
で、ぼぐ泣いちゃいました。読者の¥の 
いろんなコメントがてるんですけど、 
それを i い由すだけで逄ぎそ51こなる 
<5い。 

——それ、同じです。 

橘本 で、当時プレイした人たちは、み 
んな U になっていて、テレビの In でプ 
レイする||閜がないってい3んですよ。 
だから、 G 日アドバンスで由るのが U 


_ r れだけですごい i のスタッフな 
んです。それも一度つくったスタッフロ 
ールに、 iijiii でそれだけの=4前をボコ 
ッと入れるわけですか5、エンディング 
のサウンドの尺があわなくなるじやない 
0そこをわざわざ田中宏和さん 
クンドをつくりなおして入れてく 
れてたんですね。だから、もともとはも 
っと短かったんですよ。 

まるで Dii 画のスタッフロールの 
:、猫か5サウ： 


いというんじやないで1 
うが K 持ちが入って ti 


造わるよラになつてますよね。この 
ッフ□ー ルを M まで見るのが、ま 
i しみで(笑)。 
c そ5そ5(笑)。 

s 『MOTHER』 と 
こ M 楽庁の i い li わ y 


ームつてコント□ーラを 
&を追つかけて、耳でサ 
ウンドを i いて楽しむところがあります 
けど、 fMOTHERj の壜合、それ以分に、 
_の部分にグサツとくるんですよね。 
橘拿 キヤラに!^入しやすいです 
しね。中世のファンタジーの世界が!^ 
んじゃないですけど、現^のほ 
P すかつたで 
すし。ピザ屋を呼んだ後で*パスに乗つ 
た5、 il つかけてきたりとか(笑)。それ 


としていいし。 

——お金も i り込んでくれるし(笑)。 
橋本 そ3そ3。デバッグをやってると 
きに、旧』のポスターができてきて、「こ 
れキムタクだょ」って-ぅから、 ri? そ 
れ J つてこともありましたね(笑 )0 
-—- 当時のキムタクって、それほど 
#名じやなかったんですよね。 
m* そぅですょね。スタッフの安®^ 
か 5SMAP のキムタクだって敍えられ 
て、 r ポスターい d ますか？ j と闉かれた 
んだけど、「し佑ない J つて* 

- ああ、もったいなし、(笑)。 

橋本 _楽序を i りかえってみると、 
rM0THER2J の人たちとおつきあいが 
はじまつて、それで支え5れてるところ 
があるんです> 1996年にマリーガル 
(注) がされたとき、「ゲームのデパ 
ッグなどをゃるチ-ムも (g# だょね」と 
い5話になづて、「そのよ3なことに IM 
してる人を呼ばなきゃ J と言い由したの 
が石顯さんなんです。僕、当時は k 都 
でフリーだった /u ですけど,石原さんか 
5嫌接霪話をいただいて、「束南に来 
る？」という括になつたんですね。 


いるところもあつて、_さんに法めて 
も5おう J ということにしたんです。そ 
こで、のリストを祕さんの 
所に M つた5,わりとすぐにメールで返 
•がきて、「リストの’ to 使ぇるもの 
はぁりません」と(笑)。 r で、 rlfew^j とぃ 
う:！前を第いつきました j とあつたんで 
す。それを r んで、 r いまどき漢幸はな 
あ J と思いつつ、「けど、タダだしな 35J つ 
て(笑)。 

—— ri 袈序 j というのは、-畚、 * 

務^〇あつた riiiii」 からぎているん 
ですね。 

橘本 ええ。だから糸井さんは 
のゴッドファーザー付け装)なんです 
ね。1回闥いたらちゃんと覚えてもらえ 
るよ5なネーミングをつけられるところ 
は r さすがだなあ」と思いましたね。 
一 そので、 rMOTHERj という 
タイトルもすごくいいですよね。 












IOTHERJ 
「■MM の駑1 

>に_していたがあ 
るんですが、ある日糸井さんか5 
«e がかかつてきて、つてほししに 
って言ぅん znr ょ。いきなりだ 
つたか s ピックリして(笑)〇 
——ビックリしますよね〜(笑)。 
戸田 门 j の iliii はできているんだ 
けど、さ61こァィ打がほし⑽で、スタ 
ッフの1人としてパイトしないかという 
WS だったんです。 

——その当時、声田さんは？ 

7—みたし、なもので(笑)。 
それで、画面ももできてない段除か 
5、いろんな打ち4わせに装:&したり、 
用をしたりして。でも、コピー接持 



クリンパツジふ 
い 5(0 をつくりまして•••。(と雪って、力 j 
ンの中か5光るものをと 



ツジ』•ほ < i : んど@ 

戸田 あと、 m の ftib で*^と命られ 
、モンスターデザインに繭 I 


ていないのが、モンス 
網^が Si わってし 


:こと u： うか。 

?■滿で蘇な 


——え7あのおむす J 
イラストレーターの？ 

戸田 无无。病えば糸井さんが、「マッ 
ドトラック J とかネー5ングをしますよ 
ね。それに111 1 なラフスケッチをつけ 
て、梯钱さんにファクスすると、 M い由 
したように絵が送られてきてたんです。 
もちろん1$钱さんの絵はそのまま1¢う 
ことはでぎなかったんですけど、それを 
元にドット金にしてたんですね0 
——それは金1りませ/ 


ましたね。 

——ぃろんなこがあった 
戸田 ||«辛いことは忘れちゃ 
な /u で(笑)。いまゲーム*つくろう 
k 化されてぃて、掎 
百人ちのスタッフが闋わるよ5になるわ 
けです。でも、旧』のときは手作りの i 
じがあって、1人が何役もの役割*こな 
していたんですね。それに、最初は霞# 
メールの環境もなくて、電話やファック 
スでや OtDU たメモを it〗 た Dt か、 
手 i きの i 類はあふれるように逢えて 
たし、それを I® する者ちいて、 
そ3やつてゲームがつ <5れた！^の 
¥品なのかなあと M いますね。 

——声田さんのアイデアは .j| 妹的 
ict •んなところで jarfi されたんですか？ 


プニングで、*^は_石 Mf の alki が 
Iなかつたんですよ。で、かな D 発売が近 
|いでチェックしてたら、ネスがずつ 
i とベッド P 金ててもいいくらい、半和な 
I 感じだつたんですね。それで、みんなを 
!物て尚！をして、「もぅ少しを持 
|たせなきゃ j ってことで、菝にして_石を 
ドーンと落として、パトカーのサイレン 
を鳴らすことにして。だか5、鰻疾の* 
後でけっこう変わったりしましたね。 M 
にはメッセージをちよこちよこ#^せて 


も 5o/tDU*U たし0 
——どんな或れでシ 


:知りませんでした。 

Iが出た後も、 fll は糸?: 


Iに鎂ったん 

rMOTHERjdiior. |です。そした5、あるとき fei さんか5 

喊がかかってき T、ITM0T 


I0THER2J を 
つ<つて t 俗んだけど、ぜひ声会君の另 
を备りたい J って，门 J のときと喊じデジ 


.... … _卓•帥钕 

はなし佑のをつくろ父、いろん ャヴユのような展 ii がありまして、 m 発 

なことをやつたんです。たとえばオネ|金$からなんですけど参加したんです。 
ットの击振さんも、襄籲のアメリカ X |そのとき《絵ち音楽もできていて、_ 
の iii を i つたりとか。 |までもうすぐじやないですか？ j づ cm、 

がほとんどなくって、|た5、 r いや、ここからが关爹なんだわ 


たんですか？ 

戸田 まず、糸井さんのシナ u 才あり 
きなんです。それに由ったメッセージ 
が束のようにある。それでも、つなげ 
てみるとまだまだ舍りなかったり、新し 
いアイデアが生まれたりで、常に再発 
達してました。それに、メッセージに隈 
らず、みんなイタズラっぼいことをやっ 
てましたね。ナイシヨで«!#にアイデア 
を义れて、糸井さんが受ければ 0K の 
しるし，みたいなことちありました。 

—— M に印象に残ってることは？ 

戸田 1>ディングのスタッフ□-』!/»、 

動撕 H したん 7TT けど、 そのための 1 ^ 
ししは何もつ<れないからって ¥ 








んでしよ 5 ね。 

——そ5ですね。 

戸田 あと、いまのユーザーが、 
『M0THER1+2J を夤ってもらって、錢 
に行ぎづまると、お父さんかお母さんが 
麩えてくれるよラなシーンも丰想でき 
ますね。门 j が出たのが14年前ですか 
5. それは充#あ0无ますよね(笑)。 
——戸田さんは rM0THERl+2J 
が出た5プレィし* T か？ 

I 戸田 （Wife 入れずに)しますIします！ 


戸田 ええ(笑)。中央高速の itoa あ 
たりだったかな。 ll く曲がりくねった 
al を走りなが5、長く曲がりくねった 
_発を思い出して…。 

——まさしく rMOTHERJ にびったし 
の曲ですね 0 

戸田 *曲と i えば、さんと蘇^ H 
一さんの啬楽が、 『MOTHER 1 +2J で 
また流れるんですね。それも楽しみな 
んで？'。 RPG って、ヨーロッパのを 
始にすと膊くて、そのなかで現 
代アメリカの rMOTHERJ は翼_と & 
論えたと M うんですけど、 

作りも通しかっ 


I ぼくらの MOTHER が帰つてきた2!! 


レビ_でどのよラ!こ i 
とを、 g 紙を i かしてチエツご 
g マーに渡した5、|けですね。あと、キヤラが歩< 
苦肉のIで見えるかとか。 

通との 戸田 そうそう。ここまで#けば、I 
卜になる娜が麁えるよう 


:〇ダンジ3ンがテ| —一 もう Mfe のゲームで d 
:兔えるかとい5こ| Iff 作が9を«も出なかったに 
[チェックしてたわ|ず、プレイした人たちの心のなか1_ 
かり羧ってると 


鉍でゃったん nr けど、にも*曲と <3 
泠が1彩とズレずにびっだ〇蚤って、I 
時「ちつちゃい^みたいなことが&こ 
つたなあ j と-画じてましたね(笑)。 

tote が言ってましたけと■、マ 
リォクラブのスタッフも入れょぅ 
とぃ5^で、1(も獅したょぅです 
戸田 ああ、そラでしたね。映画のスタ 
ツフロールなんかにあるように、 2 e 曲が|けど、どんな為!いですか？ 
メドレーつぼぐなづてますけど，足りなく | 戸田 まず、今回の移 iii; 


5あったん7 
a こしか器: 


杉が麁ぇるょぅにとか。ィ 
t 轉 M 人ながら.憩い: 
: A/7?To 当時はコンビユ- 
メですけど、 僕はワープロ¥ 


何かがすごくあるんでしようね。もしか|り返していたわIナです> 

その したら鼸がし洛んじやないかって(笑)。——山梨ではどんな！^じだったんで 

それに、ワインじやなし VC すけど、時間 すか？ 

がたづ？:熟成してきてるのかもしれなし、 戸田 あの1紝には iM 苔のような 
一 号で、アートデ^クターの大山 i 部屋があつて、そこがチーム05てがわ 


!つてし麻かつ fc/u ですね。 

4回、 rMOTHERl +2J3VGB 
アド/ ^ンスで出ることになつたわIナです 


ドット会が.いまの和 
で、しかも;■かみ俯: 


■に 81 わった乂 ぎることの不自 i さを、なんとなくみ 
なったかつけよ5ということ|たちに、お減れさまでしたと翁いたい|んなが気づきはじめてるのかもしれな 
になつたんですね。 


ね。|時のスタッフのみなさん，お558¢です! 
!) サー|か？…と，この場を#りて(笑)。 

とみなさんもプI 


戸田 だから、どちらが由きかでタイプ そ n に SWZ 










触鹺自当てに、ニンドリを幼めてこ 
MX いただいた@の》なさん、はじ 
めま1^て。編コーナーは荏关 
で« 二 の ra 关轚 i^Q&Aj です。 M 
著のみなさんか5寄せ5れる、胺堂 
に M する鰱锸を、企函逢の H さんに i 
M しても5ぃ、 RH をしよ5とぃ 
3t (けです^初ニンド U のみなさんも、 
わかんないことが S つた5、どうぞ鏡 
著パガキに i いて送つてくださいね。 


#ん©^©ナ©ゲ©夕© 




ダ :， .P 


暫'綱 

_ 


* 剪号に鏡き、ゲー年フ g —ク ir©7 ンシさ 

>ッ ト。「ポケモン/ディレクター•增田顧' 

{■ on 今-さ心スベニスには，ビチ；！-执、.っば 

晒々い。「ねてヂす」っ^るけ松" 


今年の E 3 の 
任天鲎プースの自玉は？ 

福岡県 • オールスターさん 


m 


やはり、コネクテイ 
ビティですね。 


任天堂の E3 のテーマは、「連 i と8答』です。 
キューブと GB アドバンスをつなげた新しい遊 
びを、具^な ii 品に近いカタチでお見せし、 
ゲームのプレイスタイルを広げる新しい遊び 
をアビールしたいと考えています。 E3 は&赛 


中の関 fe 者やフアンの方が注目するイベント 
ですので、 r コネクテイプではこんなことも、あ 
んなこともできる j ということを、会場で実際 
に] k つていただこうとし、うわけですね。もちろ 
んコネクチイビテイをテーマとしたソフト以& 
にち、すでに発#している r マリオカート gcj 
や r ビクミン 2J、 それに rF-ZERO GCJ など 
もプレイアプルで出展する予定ですし、まつ 
たく新しい新規タイトルの展示も予定してい 
ます。みなさん、ぜひ注目してください！ 

(Mi) 

WT 世界最<誔のゲーム見:^ SrE 3」 ft '# の 
前日に、任天堂の発表会が開かれることにな 


i つてし、て、ニンドリ®班も参加する「メディア 
!向け発表会'」は5月13日の11時半にスタート 
!(日本時間14日午前3時半〜)。ノてワー室開で、 

:イベントの楔様をレポートするので、次降 
：の特集記事に乞うご期待！ 

■ 
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『マリオカート GC』 は 
とんな感じにな0ますか？ 

神奈川県 • ナオミさん 


W 游ームキュー 


〇 




『カービイのエアライド』は 
い〇発亮ですか？ 

沖 n 乘•クライアントさん 


い事になつて 
. ほす(莫^_ 

-ムキューブという新しい八一 R? 出る 
r マリオカート j ですから、画面のクオリティが格段 
にあがっているのはもちろん、新しい仕掛けも… 
(急に声が大きくなって）たくさん！たくさん！ 
(笑)用慧してい* T。 たとえば、今4の『マリオカ 
一卜 J はなんと! 2人秉りです> それIロースちアッ 
プダウンが激しくて、ビックリするような仕掛Iナも 
本当に SMStTT 。 また、ブロードノゥ夕に 
織してぃて、歡8人 ZT7 レィ6喷祕51こな 
るんこれはィンターネットにっなぐの 
なぐキューブ同士をつないで、2^；のテレビ 
モニターで遊ぶわけですが、白熱した対戦が楽し 
办6ょ51こなるでしょうね。中には r とう U てゎラ 
ィンにしないの？ j という意見缺るかと思い rr 
が、 r マリオカ ー n は世界中で愛されているゲー 
ムなんです> 国によって常時接続のインターネツ 
トインフラの普及率や月額料金に差があったり、 
ii によって 一i ではないの PcSii など、クリ 
アしなければならなし、ことが、まだまだ色々ある 
んです。世界中のみなさんに楽しんでいただくに 
は、オンラインは時 ft が早いと考えています■そ 
れに、目の師こいる人たちとワィワィガヤガヤ装 
んだほうが、ゲームは楽しいですしね(笑)。ただ、 
だからと言って、任天 i がオンラインゲームに可 
能性がないとは考えていません。もちろん、研究 
は統け n、rru 新しい遊びの実現のた w こも、 
今後ちいろんなカタチでネットワーク技術を活用 
していきたし vt 考えてい rr (広報） 

■T 箭作の r マリオヵート 64J は、世界で1000 
歹本近くち売れた、任天 i の超キラマソフト。 
国内のN64ソフナンノ (ーワンの売れ行き 
だったことを考えると、 E3 の目玉は才力一 
卜 GCJ なのかも？次号ではこの A 待のソフト 
の惘報をたっぶりお届けする予定だよ。 


も3?¢囉找知5 


せで S ると！ B い*す。 


觀辭 i とぃぅことで,觸も iiks んで 
います> このゲームは、 A ポタンとコントロール 
スティックだけの、カンタン操作で遊べるわけ 
ですが、すごく奥が深いゲームです> 実際に触 
ってみると、とても気持ちがいいんです。 A ポ 
タンを押すと、ギュギュギュッとブレーキしなが 
ら、ドリフトを決めて、グングングンとためて、コ 
ーナーを周り会える瞬間、一如こ A ポタンを放 
すと、プァ〜ンと j| いよくダ〜〜シュ！これが 
ft 感なんです(笑)。それにキューブのソフトで 
すから、コースがあっちいったり、こっちいったり 
と、ものすごいことになっていて、まるでテーマ 
パークのような_しさです> それに、もうひとつ。 
前号で発表したゲーム画面を見て、 IT カービイ 


てるかち知れないですけど、 S い！（笑)。あの 
画面って、このゲームの一!！にすぎないんです> 
「え一っ、こんなこともできるの!？ J と、みなさん 
にビックリしてもらえると思いますので、続報を 
_しみにしてくださいね。(広報） 

_r r 星のカービィ i の泉 dxj にも、たとえば 
「刹那の見斬り」みたいなゲームが入ってたりし 
て、この r エアライド j も、卓 1 M なアクションレー 
スゲームでは終わりそうにない蘧じ。 だって、あ 
の r スマブラ dxj をっくったノ、ル研の知政博 
さんが総^プロデューサーをつとめているくら 


UM 


はまったくありません！（―满々の H さん)。 
もちろん腕に-信のある方は、高度なワザも使 
えるようになっています。具体的な搡作方法は 
今後明らかにしていきますが、ゴルフなんて知 
らないというビギナーの方から、高度な技術を 
求めるエキスパートの方まで、みんな一緒に楽 
しめるという、とても懐の深いゲームになって 
います。ただ…口で説明するのは、ど一しても 
限界がありますから、この画期的な搡作感を、 
みなさんに1日も早していただいて、ビ 
ックリしてほしいなあと思っています> (広#) 
wr r カービィのエアライド j が_さんなら、 
こっちの r マリオゴルフ gcj はキヤメロットの 
il 昇 S が1辟¥。 SS のなかにゴルフセッ 
卜を常備するほどの人たちがつ <っているだ 
けに、このゲームが以 Jk) ものになるの 
は間違いなし、でしようね。 



『マリオゴルフ GC』 は 
どんな感じになってますか？ 

兵朦乘 • きれいなジャイアンさん 

このゲームは、ビギナーの人も、エキスパート 
の人も、网じ±俵でプレイできるようになって 
るんです。前作のN64版では、ビギナーやちっ 
ちゃなお子さんだと、インパクトを押せない…、 
つまりポールをうまく打つことができなかった 
ケースちあつたよ5ですが、今回はそんなこと 


『スターフォックス』は 


まだ、実篇にブレイはしてし、ませんが、閩違いな 
く面白し味るという感触をもっています> 去 
年の5月にナムコさんと r スターフォックス j の新 
作を共同開発 u： いるという発表をして以来、ち 
ようど1年たち、ゲーム画面をまだ公闥してし、ま 
せんので、不安になる方も少なくなし vt 思います 
が、 m ですよ(笑)。 m ぃぅちに織¥の饈 
を公闥し封；楽 UMCa 待ちくださぃね。(広報） 
_r r スターフォックス J と言无ば、声優さんのこ 
とが憂になる5¢も!?かったりすると思うんだけ 
ど、ナムコがっぐ d てるだけに、こっちもし 
てもいいかも。それに急こなるのが、ナムコと 
セガの答! ¥i。 もし、この話が実現すれば、 r フ 
ォックス j と 『 f - zeroj を同じ会社で開発じ c る 
ことになるわけで,ますます任天 i とのコラボ 
レーシヨンが备えてい<なんてことも？ 





















『MOTHER』 の i 蓮、 




3391 

『MOTHER】 +2』 の■力を 
被えて ください！ 


神奈川県•猪熊タマ子さん 


ど5して GB アドバンス SP は 
ストラップが2つつけ5れるの？ 

兵庫県 • e なつちやんさん 


こ55；：そ、 

SD がと5；：ざいます！ 

あの CM が流れはじめて、任天堂ホームべ一 
ジへのアクセス S がすごく増えたんです。そ 
れに、糸井重里さんが運當するホームページ 
「ほぼ日刊イトイ^?闉」への反響が、これまた 
ちのすごいんですね。 r ほぼ日」ではユーザー 
さんの声を掲載してますが、任天鲎へも、資 
料というカタチでその声を拝見させていただ 
いてます。それをじっくり読んでいたら、何か 
こみあげてくるものがありまして…。僕ってよ 
く除たい人閫だなあ」と言われちゃうくらい、 
涙を見せないタイプなんですが、でも、今回 
は目頭が熱くなって、グッときちゃいました。 
恥ずかしながら…たまたま、その場面を前に 
座っている女子: tfii に見られちゃって、 r なに 
泣いてるんですか!？」ってビックリされたんで 
すけど(笑)。彼女にもそれを読ませたら、や 
っばり涙ぐんでました(笑)。ゲームでしか味 
わえない感動って言いますけど、ゲームの力 
って本当にすごいですよね。人それぞれにゲ 
ームの思い出があって、時代とともにそれが 
残ってるんですね。「エンディングまで泣くん 
じゃない」ってコピーがありましたけど、もう泣 
いちゃいました(笑)。(広報） 
wr 「条ではインターネットが見られないから 
わかんない」って父は、たとえばお$さんの 
会 d でこっそりプリントアウトしてもらうとか 
(タメ？）、学やパソコンショップなどで見せ 
てもらうとか、何とか機会をつくって、「ほぼ日」 
への反響を自分の目で確かめてほしい。読め 
ばきっと、しあわせな気持ちになれますよ。 


想 tk な動をも〇]キッパリ雇《モデル 

I 1 m r ^ 75 * 1 1 



〇 糸并さんも自ら rMOTHERJ について語っている。 r2J 
の発売から9年すぎた今だから明5かになった秘話も多く. 
■チェックなのだ (www.1101.com) 


正直に言って、発売当時、大ヒットしたゲーム 
ではないんです。でも、実際にブレイした人に 
とっては忘れられないゲームになっていて、 
ゲームのなかで間接的に語られる「愛」が残り 
總けているような感じ…。 『M0THER1+2J 
の魅もって、深みのあるセリフとか、現代を舞 
台にした身近な世界といったことが言われて 
きましたけど、それだけじやないんですね。詳 
しくは「ほぼ日 J を読んでほしいんですけど、 
糸井さん個人の想いが込められたソフトでも 
あるんですね。パノ が登場する理由や、どせい 
さんが4まれた経緯、そしてそのような想い 
がなければ、このゲームをつく 5なかったと 
も語っていまして…。そのようなことは、门』 
や 『2J が出た当時、糸井さんは何も晤らなかっ 
たわけですけど、そんな糸井さ 
んの想いを感じる人がたくさ 
/んいたからこそ、発売から何年 
たってちこのゲームが愛されて 
いる理由でもあるんでしょうね。 

と r 

$ソフトがを 
んのマスコ 
がちらえ老 
のキャン/ 

. には、ボス 
I から、ぜこ 

1。 



がちらえることになつたのだ。こ 
のキャンペーンを実施するお店 
には、ボスターが貼られるようだ 
から、ぜひチェックしてみてね。 


同で._[予的»»でど e し’ 


それで、初代 GB アドバンスよりたくさんのス 
トラップをつけられるよ5、ストラップフック 
(穴)を2つにしたわけです。高級ですから。す 
みません、ウソです(笑)。実は GB アドバンス 
SP を設計したデザイナーによると、左利きの 
人でも利用しやすいように、左右どちらにもス 
トラップをつけられるようにしたと闉いてい 
ます。利便性を高くしたものなんですね。 

(Mi) 


ちのなのだ。だから、下の写真のよろに、できれ 
ばストラップを手にまきつけてプレイするよ 
うにしたい。手を滑ら_て、 5S 切な GB アドパ 
ンスをコンクリートの i なんかに悬としたり 
すると、修理代もパカにならないからね。 


〇 


議 


ゲームセ5ナーは 

毎年開かれてるの？ 

東京都 • ルイージラブさん 


fan 


10年ほど前に電通さんと链力して、セミナ 
一を開催したことがありました0ど、単独で 
実施するのは初めてなんです。今回は GB ア 
ドバンスソフトの制作に関するセミナーを行 
5ことになつていて、受講生のみなさんには 
開発ツールの貸し出しをすることになつてい 
ます。宮本も何らかのカタチで、講義をする 
予定ですし、このセミナーを受けることで、 



















もしかしたらアナタもプロのゲー _ クリエイ 
ターになれるかもしれませんよ。任天货にと 
って、このようなセミナーを開くことは、ゲ 
ーム業界の将来のためにも、とても意義のあ 
ることだと考えています。（広報） 

_r できれば、サオヘンもこのセミナーを受: 
けてみたかったんだけど、残念^がら社会人； 
は不可。受講できるのは、 rf 都圔在住の大学； 
生 P 専門学^生だけなのだ。エントリーは任： 
天堂ホームページで受け付けていて、締切は： 
5月15日。自分の発想に自信を持ってる人は! 
ぜひトライしよう。音をたてて人生が憂わる： 
ような、すばらしい体験ができるかもよ。 




〇 


て、同じ発#日に日本全国津々浦々のお店に 
並んだり、商品が切れないようにすることは、 
実はスゴイことなんですね。任天堂1社ではそ 
んなことがなかなかできないわけで、その役割 
を問屋さんなどに担っていただいているわけ 
です。そろいったなかで、任天堂が直接ユーザ 
一さんに商品を売るようなことが畜たり前の 
ようになってしまうと、いまできあがってる流 
通システムを si® させてしまうことにつなが 
ることも考えられるわけです。任天堂—問屋 
さん-*_売店さんのシステムは非?^に大事で 
すから、任天堂が直に商品を販売することは行 
っていないんですね。（広 _) 

_ r たとえば、東京ゲームシヨウなどのイベン 
卜でも、ゲームソフトの販売コーナーがなかつ 
たりするけれど、それは H さんの言うような理 
由があるからなのだ。これはゲーム業界に限 


:はなぐたとえば痛酱 
が桑て、「ニンドリの最新号ください」なんて言 
われても、やっぱり困っちやうんだよね。 


ゲームは运天] It か5 
iii 食えますか？ 

北海道 • 小川雅俊さん 

旧¥ 福 ICB 由ぇなぃ 

よ3になつています。 

モデムアダプタのように、ホーム 
ページで® g 販売する商品もありますが、それ 
はかなり特殊なケースです。「どうして任天堂 
でつくっているものを直接興うことができな 
し)の？」とギモンに思われる方も多いと思い 
ます。監も任癸 s に入る前は、なんでだろうと 
思いましたしね(笑)。任天堂の商品が発売され 



〇 


ソフトにアンケート八ガキが 


ただくこともありますし、ユーザーさんに集まっ 
ていただいて、ご意見を伺うこともありますし、マ 
リオクラブでもそのようなことをやってるわけで 
To ゲームソフトのなかにアンケード、ガキを入 
れて集計するとい5のも、みなさんの意見を知 
るためのひとつの方法ではありますが、どうして 
も傾向が僱ってしまうところもあって…。という 
のち、ソフトを興って < ださって、なおかつ八ガキ 
を送ってくださるような方って、すごくゲームに 
積極的なユーザーさんだと思うんです^もちろ 
んそのよ5なお客さんの意見は、任天當にとっ 
てすごく大切なのは間違いありませんが、それ 
以 i に、私たちがしっかり耳を傾けなければい 
けないのは、そのソフトを翼わなかったお k さ 
んの慧見だったりするわけですね。それに、小さ 
なお子さんがユーザーであっても、お母さんが 
代筆することもありますし…。なので、正確なデ 
一夕がとりづらいという面があるんです> もちろ 
ん、ユーザーのみなさんの意見を知るうえで、ハ 
ガキをつけるのは、決して無駄なことではない 
んですが、コストがかかることですし、そういった 
意味で最近はノ \ガキをつけることが少な < なっ 
てるんですね。(広報） 

_ r ゲームを買って、プレイじこ、開発者にどう 
u : も意見し t こいっていう人は、ニンドリ学園 
の「ゲームの通信簿」宛に送ってくださいな。う 
ま < 掲載されれば、きっと任天堂の開発者の人 
も読んでくれると思うし。あと、任天堂に直接 
感想を送るのもひとつの方^です。 














































• I 


♦力 5 i いワリオと、ニヒルなジミー。ホントはココ□■し 
いはずのジミーだけど，こう見ると迫力があるな® 

神奈川県/ Wacky Bee さん 


栗京都/冴輝一馬さん 






{ こんにちは。相ち竇わ 3T、 たくさん 
の MM«SD がとざいます！羅近 
ます*す_イラストが蠕えてきて、 M 
irn は的1〇%になつてしまいました。 
ポツになつてしまつた》なさん、ゴメン 
ね。でち、みんなが投稿してくれている 
か5、このコーナーが瘇〇上がつてるん 
，に改めて感I 
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• HWX 3 人。やつ 54* th ヤイ 
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か■お花見に行つちゃおぅかな 

北海 B \ 桜井みゆさん 

■」 


♦面夕之中にキユー 
was * なくなつちゃつ *(■ 


♦ ftotswKHUTU / 

ね。オレ1とやつてるだ K 
神亲川 M \_ 1ん 


?ネッサ容ムス 

b ? ?奩0§: 


w ド， U ンク，サリア。ミ ♦♦ SBW か S 。 でも*そろそ 10* わりだよね？ 
- S 3 S がポイントだね ftnfcc とないか i か6な5けど、辛そう… 
S ん 1 eEBHW */ こ D んさん 


♦NIIyCDK v - cfH ^ lfJtf^Dfe ♦ f キヤリバ— nj 
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ユ2 ス^ yo 。 JM ■ュ ♦ イン do 才 J ©ナイ. 
K に入〇のイラストです 卜。才 K スメし麥—ム I 
jkh ひつじさん aaw \ Q 丸さん 











































































































gc ではち よつ と灸オリジナ 
ル大作 y フトとして璗場した JRUNE 
K»t\ みんな B プレイした事 S る？ 

















力ードさえ 
あれば…!！ 


今とどめを 


さしたるからな 


負けてられるか!！ 
こうなったら俺も" 




突撃！となりの RUNEfi 長 


クハハハハツ！！ 

これで最後じやい 
井上満いやミツチー 


籲前回までの£話《 


いつの明にやらアンケート番 ft の座？ 

今はフリーの番畏 （r プーではない」本人胶） 

として何とか生ぎ延びていた我らか^上满。 

そんなニヒルなアイツが_ってきたぜ!！ 

ある日、死んだじいちゃんの形見だと雷し漲って 
RUNE の鍵をあやつるミツチーの前に 
宿命のライバル r® 堂筋ワタル」が立ちはだかる! 
そして絵にち描けないような死闘の末、 

【のカードを使し、切ってしまし饮ビンチ!！ 
ド_し讶機はあるのか!？ 


:¢4钱 




































ああ…!！ 

俺の傑作が 

1飛んで逝く 


















































linteiido ; 9〇 


〇〇? 9 ? 5 月 21 日(水)に発売します 

^3 ，; 円卜 ■«>«« は) e * 抑れることが《ります。 rr 承ください。 


MElfT MEMU^ _ 

ゲームキューブ新作ソフト怒濤の大公開!！ 

今号の特別付録、 RUNE IIの体験版はいかがでしたか？さて、次号では、 E3 の闋幕 
にあわせて、新作ソフトが続々登場します！ r マリオカート j や r ビクミン jr カービイ J、 それ 
に『ポケモン』など、期待のソフトが勢捕い!！ぜひ次号のニンドリにもご期待ください！ 
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4月25日(金) 

発売 
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